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1. LINCON HMI ile YENI PROJE OLUSTURMA;

Yeni bir galisma sayfasi olusturulurken asagidaki basamaklar takip edilmelidir;

1.1. Bos bir proje olusturulur

1.2. Veri tabani ve bu veri tabaninin altindaki gergek zamanl veri tabani
olusturulur

1.3. Sistemde kullanilacak I/O arabirimi yapilandirmasi gergeklestirilir

1.4. Grafik ara yiiz tasarimi olusturulur

1.5.Proje "Compile” yapilir ve "Off-line simulation” kisimiyla test edilir

1.6. Proje yiiklenir

Not: Bu bdlim ilk defa program olusturanlar igin temel seviye olarak
hazirlanmistir.

1.1.  Bos Bir Proje Olusturma,

1. Baslangig meniisi=> Tiim programlar-> DynaCon—> Project Manager
Program asagidaki resimdeki gibi ekrana gelecektir.
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2.Project menu->New
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Fleaze Setting Project Froperty
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lezcription:
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e Project Name: Kismina olusturmak istediginiz projenin ismini yaziniz
e Project description: Kismina proje ile ilgili herhangi bir agiklama

yazabilirsiniz

e HMI Type: Kismindan projenizde kullanmak istediginiz ekran modelini

seginiz

e Project path: Kismina b
klasér adresi yaziniz

e Default slave IP address

ilgisayariniza projeyi kaydetmek istediginiz

: Kismina ekraninizin fabrika ayar IP adresi

olan "192.168.1.10" degerini yaziniz ve "OK" sekmesine tikladiginiz
zaman yeni bir proje yaratmig bulunuyorsunuz.
e Olusturmus oldugunuz projeyi kaydediniz



Project menu->Save
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1.2. Veri tabani ve bu veri tabaninin altindaki gergek zamanli veri tabani olugturma;
1. Pencerenin sol tarafindaki proje olusturma agacinda "real-time database” kisimina
sag tiklayarak agilan pencereden "New Database” tiklayiniz
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Agilan pencereden veri tabinin adini girebilir ve "Synchronizing Database” kismindan
u veri tabanini birden fazla cihazla iletisim icine sokabilirsiniz.

[x]

—Setting-

Databaze: test

¥ Synchronizing Database
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2.

Sagdaki galisma alanindaki herhangi bir yere sag tiklayarak agilan sayfadan yeni
data ekleme islemini gergeklestirebilirsiniz
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"New Data" segildikten sonra agilan pencereden Data ismini tipini ve uzunlugunu
ayarlayabilirsiniz.

Data Setting
~Data Setting -
Data: idata I~ Alias
Data Type: |array B
Data Length: 31
Initial Value: [
Alias: |

Description: J

i 0K x_ Cancel

1.3. Sistemde kullanilacak I/O arabirimini yaptlandirma

Ornekte Siemens S7/200 serisi plc'nin cihaza tanitilmasi gosterilmigtir.

1. Seri port haberlesme link olusturulmast;
Device Configuration sag tiklanir ve haberlesmede kullaniimak istenen protokol
secilir
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Agilan pencereden Temel ayarlamalar kismindan “link ismi“, “tarama zamani,

"n w

"slave veya master segimi”, "overtime tarama zamani" yapilabilir.

add zerial communication link

Bazic Setting ISerial Fort Settingl

Linkaze Hame: linkl

Sean Periadims): 500

Redundant Hame: IMaster Linlk LI
Primary Linkage: I

Owertime (ms): IEUU

Statuz Variable: I .EI
Control Wariable: I .&_]

Additional Faram: |
[7 Disable Linkage
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Ayni pencereden Seri port ayar kismindan haberlesmede kullanilan port segimini ve
sisteminize uygun diger ayarlarinizi yapabilirsiniz.

modify serial communication link

Basic Setting Serial Fort Setting |

Device: [COM1 |
Baud Rate: 9600 -]
Data Bit: g |
Stop Bit: |1 L|
Ferity: |nome |

of wmE| X mw| mmw |

Ayarlamalarinizi famamladiktan sonra “OK" sekmesini tiklayiniz. Haberlesme
protokoliini olugturdunuz.



2. I/0 cihazinin eklenmesi;
Olusturdugumuz haberlesme protokoliine sag tiklanir ve "New Device" sekmesi

segilir. Agilan pencereden kullanacagimiz I/O cihazinin adi, adresi, siiriicisi
ayarlayabilirsiniz.

Device Information

~Dewvice Information Setting

Dewice Hame: imemens_plu:

Device hddress: iz

Device Driwer:  |Simense ST 200 PLC |

Manufacturer: I

Product Type:

|
Status Wariable: I ‘El
|

Additional Faram:

[ Dizable Dewice
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3. Data eklenmesi;
Calisma alaninin herhangi bir yerine sag tiklanir ve "New Data" sekmesi segilir.
Agilan pencereden girecegimiz verinin tipini (kullandigimiz plc modeline uygun
olarak agilir), grubunu, adresini, Real-time Database igindeki karsiligini ve
uygulamada  kullanilacagr  akftiviteyi  (okuma,yazma, her ikisi v.b.)
arlayabilirsiniz.

Device Data Setting

~Data Setting

Data Type: IQ L‘

Data Group: IEI _:_I [T Ungrep
Data Address: 0.0

Fealtime Data: Itest. I0_datal ‘&
Status Variable: I _&!
hecess Type: IEircularl}' reading L‘

[ Dizable Dats
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Lincon HMI iki tipte kontrol sekli saglar; ara yiiz yapilandirma kontroli ve
pencere kontroli. Ara yiz yapilandirma kontrolii ile temel seviye grafik nesneler
(dikdortgenler, gizgiler, daireler, Bitmap tabanl resimler, Text uygulamalart), st
seviye grafik nesneler (butonlar, egriler, alarm sayfalari) ayarlamalarini
gerceklestirebilirsiniz. Pencere kontrolii ile kontrol bloklari, Historical listeler,
actlir listeler olusturabilirsiniz.
Ayrica Lincon size grafik lizerinde agagidaki islemleri yapmak igin imkanlar sunar;

e Pencere icinde nesneleri siiriikleme

e Zoom in ve out

e Reshaping (yeniden sekillendirme)

e Kopyalama

e Silme

e Hizalama

e Klavye ve fare ile gizim

e Renk ayarlama

e (izgi tipini degistirme

e Dolgu ozelliklerini degistirme

Ara yiiz olusturulurken litfen asagidaki prosediirii izleyiniz.

1- "Project Manager” programindan “"Windows" kismi tiklandiktan sonra galisma
alaninin herhangi bir yerine sag tiklayarak "New window (N)" sekmesini seginiz.
Gelen pencereden sayfanin adini, baslik adini, dosya adini, baslangigta
agtlabilecegini, otomatik dosya yaratma veya sayfayi reaktif yapma ozelliklerine

ulagabilirsiniz.
f"_

f remcrren )

Window Information

Hame: |tE5t

Titla: (i B

File Hame: testwnd. xml

W Startup Showing W Create File futo | Disable Showing
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2-"OK" sekmesi tiklandiktan sonra pencere agagidaki gibi olugturulacaktir.
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3-Olusturulan pencere iizerine gift tiklatildigi zaman "Editor Software” programi
agtlacaktir. Agilan editérden pencere diizenimizle alakali biitiin ayarlamalar:
yapabiliriz.

Fle(E) Edit(E) Wiew(y) Format(Q) window (W) HelpiH)
Load xw T EILW¥E WU ME 0e@ 0,
ﬁ testend. zml imix
A= _: . window i
N D I=I| Basic properties 2
A B Marne windo
=N Left 0 m
A | Top 0 il
12| bl | Right 640 E|
Bottom 420 8l =
0 M width 640
@ [ Height 430
E Visible [
= Enable H
@ Flash O =
Flash speed 1 _
Mot redraw O El
Horizontal offset |0 -]
vertical offset ] 5
I=I| Event v
[ Ready 13830 (NUR |

4- Editor'den yapmis oldugunuz pencere diizenini File>Save yaparak editér deki
isleminiz kaydediniz.



1- Manager programindan Project-> Save vyapilarak editérde ve manager
programlarinda yapmis oldugunuz degisiklikleri kaydediniz.

2- Manager programindan Tool-> Compile segtiginizde asagidaki pencerenin
agildigini goreceksiniz. Buradan “Compile” butonunu tiklayarak derleme islemini

baslatiniz.

Compile Choice

Additionsl Define: |

hdditional H File: | ﬂ
Additional Source |
File and el
Lib%ﬁ'?ﬁdows]: | -
Additienal Seurce | _@J

File and Lik (HMI):

Compile complete, cutput information:

LCGen Wersion:1. 8.0, Copyright Shuntanz Ine (2004-2008).
Uze of deprecated Si¥wl function ignorablefhitespace

aCompile i Ca:nce}‘

3- Derleme iglemi tamamlandiginda pencerede herhangi bir "Error” kodu yoksa
programinizi hatasiz tasarlamis bulunuyorsunuz. ( Eger hata kodlari verirse
"compile” sayfasindan takip ederek biitiin hatalarinizi diizeltiniz, aksi takdirde
programiniz diizgiin galismayacaktir.) "Cancel” butonuna basarak derleme iglemini
sonlandiriniz.

4- Manager programindan Tool-> Offline Simulation segtiginizde “Editor”
programindan ayarlamalarini yaptiginiz sayfa diizeninde “offline” simdiilator
sayfasinin agildigini goreceksiniz.

Agilan pencereden programinizin diizgiin ¢alisip galismadigini test edebilirsiniz.



Lincon HMI Ethernet kablosu ile yiikleme yapmay! destekler. Yiikleme iglemini
baslatmadan 6nce HMI ve PC'nizin arasindaki baglantinin saglanmis oldugundan
emin olunuz.

1- HMT IP adresinin ayarlanmasi;

Ekranin sol lst kosesine, sag lst kosesine ve sag alt kosesine birer defa sira ile
dokununuz  ve agilan pencereden ekraninizin IP adres ayarlarini
gergeklestirebilirsiniz. (Ekran fabrika ayari 192.168.1.10, kendi PC'nizinkini de
192.168.12. "?" olan kisma 10 degerinden farkli bir deger girerek
haberlestirmedeki adreslemeyi dogru olarak ayarlamis olursunuz)

Hetwork 1 Hetwork 2
5 [192 | [ [ [0 ] [10 . [192 | [1ea [ [0 | [10
Hetmask: |255 . |255 .|255 L |u Hoimail |255 . |255 .|255 y |u
Foute: |192 ! |1ss .|D : |1 Foute: |192 : |158 .|D : |1
Display Serial
Brizhtness 100 % come: () Rszaz @ msass
Screens 0 Second(D ,
D:i:;; aver HELOnCl COM3: O REZ32 . R5485
Tiga 2009-07-09 09:42:52 Diaiay Tineiit Q
Wi Amm

| Touch Adjust I

pdate Program CUSBH | Reboot I ‘ Sawve I ‘ Exit |

2- Manager programindan Tool-> Download Project segtiginizde agilan pencereye
ekraninizda ayarlanmig olan "Slave IP" adresini giriniz. _

s

Slave IF Address: |1'EIE. 165.1. 10

* Pazsword

ST ;
Setting IK'LJ i

Create

Facltage iﬂ AL

i Quit

3- "Download” sekmesine tiklamadan once indirilecek program pakefi
olusturulmasi igin "Create Package"” sekmesini tiklayiniz.

4- Paket program olusturulduktan sonra "Download” sekmesi tiklanarak yiikleme
islemi gergeklestirilmis olur.



Gergek zamanli veri tabani Lincon'un gekirdegidir, HMI ve I/O modiili arasinda
bir képrii vazifesi goriir.
Temel kavramlar;

Real-time database; gergcek zamanli verilerin ayarlandigi yerdir. Lincon
HMI coklu real-time database olusturulmasina izin verir. Bunun baslica
avantaji, ayni veriyi muhafaza edebilir ve baska gergek zamanli veri
tabanlari ile ortigtirebilir. Bir baska deyisle sistem verimliligini
artirabilirsiniz.

Data group; Cesitli veri gruplarini gergek zamanl veri tabaninda
tanimlayabilirsiniz. Veri ve alt veri gruplari olusturularak hiyerarsik veri
yapisi olugturulabilir. Ayni kategorideki verileri tek veri grubunda
gruplanarak sistemin daha iyi ¢alismasi saglanir.

Real-time data; HMI tarafindan kullanilan gergek zamanli veri olarak
tanimlanir ve Gergek zamanli veri gergek zamanli veri tabanina veya
grubuna ait olabilir.

Veri tipleri;

Burada kullanilan veri tipleri C dilindeki veri tipleri ile benzerdir. Veri tirleri C
dili s6zdizimine dayanarak tanimlanir. Bu benzerlige dayanarak gergek zamanli
veriler degisken olarak ¢agrilabilir. Veri tipleri asagidaki gibidir;

bit: Dijital verilerde kullanilabilir. Degeri "0" veya "1" dir.

char : C dilindeki imzali “char” degiskenine benzer. 1 byte tir, -128~127
deger araliginda kullanilir.

uchar: C dilindeki imzasiz "uchar” degiskenine benzer. 1 byte tir, 0~255
deger araliginda kullanilir.

short: C dilindeki imzali "short"” degiskenine benzer. 2 byte tir,
-32768~32767 deger araliginda kullanihir.

ushort: C dilindeki imzasiz "ushort” degiskenine benzer. 2 byte tir,
0~65535 deger araliginda kullanilir.

long: C dilindeki imzali “long" degiskenine benzer. 4 byte tir,
-2147483648~2147483647 deger araliginda kullanilir.

ulong: : C dilindeki imzasiz "ulong" degiskenine benzer. 4 byte tir,
0~4294967296 deger arahginda kullanihr.

float: C dilindeki "float" degiskenine benzer, 4 byte tir,
117549435x1038~340282347x1038 deger araliginda kullanilir.

double: C dilindeki "double” degiskenine benzer, 8 byte tir,
22250738585072014x10308~17976931348623157x10308 deger
araliginda kullanilir.



e string: C dilindeki karakter dizisine benzer, veri uzunlugunu
ozellestirebilirsiniz. Ancak, biitiin "string” degiskenlerinin sonu \O ile biter
bu nedenle gergek veri uzunlugu veri uzunlugundan -1 degerindedir.

e array: C dilindeki dizi degiskenine benzer, verinin uzunlugu verinin byte
numarasidir. Bu veri ftipi sadece ara yiiz yapilandirma ve C dili
programlamada kullanilir,



